
Řešení 4   Wordle
Hráči si musí nastudovat princip hry Wordle. Pracuje se
s pětipísmennými slovy. Cílem je najít hledané slovo, které hráč zjistí
tak, že postupně hádá různá jiná slova. Pokud se některé písmeno
shoduje s písmenem hledaného slova, je označeno žlutě. Pokud dokonce sedí i na správné 
pozici ve slově, je označeno zeleně.
Hesla v každém řádku této šifry musí hráči zjistit podle obrázků, které na ně odkazují. 
Na jednotlivých sériích obrázků jsou David, Model, Umění a Bronz
dále Pokus, Plášť, Mozek a Vývoj
a konečně Koule, Záhon, Stěna a Házet.
Hráči se musí dovtípit, že k uhodnutí tajenek nestačí jen zelená a žlutá písmenka, ale také 
významové spojení mezi jednotlivými hesly. Tajenky jsou SOCHA, VĚDEC a HRÁCH. To 
jednoznačně odkazuje na sochu J. G. Mendela.


